Studiengang Computer Science (Kohorte w16)

Musterverlauf S Master Computer Science (CSMS)

Vertiefung Computer and Software Engineering

LP
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Legende:
Kemqualifikation Pflicht Vertiefung Pflicht
Kermqualifikation Wahlpflicht Vertiefung Wahlpflicht

Schwerpunkt Pflicht
Schwerpunkt Wahlpflicht

Abschlussarbeit Pflicht
Uberfachliche Erganzung

Semester 1 At SWS Semester 2 At SWS Semester 3 At SWS Semester 4 At SWS
Effiziente Algorithmen Computer-Grafik Forschungsprojekt und Seminar Masterarbeit
Effiziente Algorithmen VL 2 Computer-Grafik VL 2 Hauptseminar SE 2
Effiziente Algorithmen UE 2 Computer-Grafik PS 2 Forschungsprojekt PK 10
Algebraische istik flr orientierte Softwareanalyse
Algebraische Statistik fir computerorientierte Biologie VL 4 Softwareanalyse VL 2
Softwareanalyse UE 2
Softwareverifikation Netzwerk-Sicherheit
Softwareverifikation VL 2 Netzwerk-Sicherheit VL 3
Softwareverifikation UE 2 Netzwerk-Sicherheit UE 2
Informationssicherheit in eingebetteten Systemen Wissenschaftliches Rechnen und Genauigkeit
Informationssicherheit in eingebetteten Systemen VL 2 EinschlieBungsmethoden VL 2
Informationssicherheit in eingebetteten Systemen UE 2 EinschlieBungsmethoden UE 2
Kryptographie Software-Sicherheit
Kryptographie VL 2 Software-Sicherheit VL 2
Kryptographie UE 2 Software-Sicherheit UE 2

Betrieb & Management (siehe Katalog) - 6LP

Nichttechnische Ergdnzungskurse im Master (siehe Katalog) - 6LP

Die Veranstaltungen aus dem Katalog sind im Studienverlauf je nach Semesterarbeitsbelastung in Héhe der geforderten Anzahl an Leistungspunkten flexibel zu belegen.
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